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Il corsa intende farnire una introduzione agli elementi del
cosiddetta entical Ehinking (pensiero critico). Portendo do
alcune problematiche rilevate dal repart PISA sulle difficalta
di lettura critico di testi, la lezione procederd introducendo i
concetti di rogionomento e corettezza di un rogionamento,
Si distingueranno varie forme di rogionoments e si
analizzeronna vari tipi di eror di ragionamento. Si
proporranna vori metadi e strumenti da wtilizzare in closse
per costruire moguli didottici sul pensiera critico. In tale
caontesto saranno intradotti anche aleuni strumenti d\gitﬂh
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I corsi sono stati sviluppati dal prof, Andrea Capozuced, esperto STEAM ¢ autore del libro “STEAMPEQPLE,
Scienzo e Arte per una nuova visione farmativa’, insieme ad un team di esperti per IS5 *Carlo Urbani® di Porto
Sant'Elpidio {Ferma), Palo Farmative per la Didattica digitale delle Marche.
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~che si terréia settembre in una locolitd turistica delle Marche, e

Formative STEAM di 3 gierni.
aperto o turti | docenti (con madalith economiche diverse) e del guale sequird SUCCessIVE comunicazions,

it - tel. 393.9900319

Per info: info@iabilio.
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ANDREA CAPQZUCCA
PhD in Scienza deHa Complesslw ¢ laurea in Motematica, insegna Matematica
o Fisico presso ILLS. “da di Civitanova Maorche, ¢ Tecniche della

Camunicuzione Scientilica ures:.o l Universita di Camerino,
Cavorn da ollre quindicl anni nel campo delly ricerca didattica, della formozione
& dello comunicazione smenu . con particolare attenzione alle connessioni
tra  Matematica e EE direttore  scientifico  di  FermHAmente
{nis lermhwﬂim it), e respcnsclblle scientifico di Lobilio. per fo guole
coordina % gruppo interdisciplinare di lavoro e ricerca per la produzione di
rcﬂtenuh st & divulgativi innavativi e proposte di formazione STEA
aziende. E referente ftaliono dellExperience Workshop Glob: ERM
Nelwork nenché membro di Matematita, centro merumveranqrm di rscerca per

'
In comunicazione informale dello matematico. Callabare, con o Bridges Math&Art Orgonization e con riviste ¢ blog
{Focus Scuolo, Nuova Lettera Matematica, Josway, ecc.  inaltre ideatare e organizzotore di eventi come "Matematica
sotto lombrellone’, “Motematica informale: apertivi con la scienza®, "Math & Co: lo_matematica tra orte e gioco”,
“VereMath Street’, “Stienza in_contrada” e "Scienza in vacanza”. E co-autore del libro “Il tranello ¢ lo soluzione
matematica” (Giocon! Fdltore, 2016) ¢ autore dei Nori "Comunicare [o meteminico™ (Eqos, 2018] ¢ "STEAMPEOPLE:
Scianza e Arte per una nuova visione formativa” {Sare! International, 2622).

L'lISS "CARLO URBANI", presente sul territorio nelle tre sedi di Porto Sant'Flpidio, SontElpidia o
Meire ¢ Montegiargio, propone unOfferta formativa: ampic ¢ rispondcente dlle diverse attituding del
ragazzi. articalandosi in formazione liceale, tecnica e professionale. Molti sona | progett in
collaborozione can gl enti del territorio, con le Universilia e con le diverse agenzie educative; la scuala

’ ha inoltre aderito © numerosi pianl operativi per implementare & innovere la didattica anche
attraverso Mutilizzo delle nuove tecnologie.



