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È intelligente e si applica 
lntrOOuzkmc olfAI PQrtcndo (fallo costru?ionc di un 
"robot enologico· copoce d i giocare o uno versione 
s.cmplificoto del "tris" c !fo rse) botterc gli avversari 
umani. fino o semplici esempi d i come PtO<JeUore e 
r~hzzore uno rete neuro~ usando st rumenti rftodemL Il 
pt.>rcor~o ~~ focalizzo ~ullo spiego1e h; idee o!la base 
dell'Al. mostrando come q~sto sio prù che altro uno 
dive~sa mel~;ia di approccio a i problemi. con i suoi 
lrmrll e puntr d i forzo. Il corso è "honds Of'l" e verranno 
proposti dei ~iochi e dt>i s'!'l'nplk i t>Serdzi da svo~rt' in 
gruppo e do nproporre in classe. 
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CD 
nel coding per lezioni 1nterattive 

Nel oorso utilincrcmo un VIDEOGAMF. anni 80', un 
SUPER- QUIZ di moterio e lu costruzione di un R.OSOT 
I'Tl(lnrpolot i dor rCJgozzi. Aff~Ofltcrcmo tcmr sutl'uw . dr ousllr 

O 
di groco che possono rmplementore lo curros~tà e 
""'. '. '." ".rllore lo. PfO<JI'O. m.mozro. '".come .0 Lbot, Dronr. 8."' Bot c 1 KIT DI SCl)OlA come SPIKE. Inrl rcrcmo o cos.trurrù 
msiw1e percorsi basati sullo manipolazione e sullo 
costruz•one. nccrcondo 1 concetti base come connettori 
logrcr. 1€-ve e movrment o rirercondo con modalità 
crnxcklpprcndimcnto lo migtror soluzione per costruire 
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efficocem~nt~ il gioco! 
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Strumenti dlnltal 

• design thin~ing e. u_n approcclo alla risoluzione del 
prob~mi e delle criticrto, messo o punto nell'ambito dello 
c:ultura ozicndolc e 01)9Ì riproposto in molt i c:ontco;.ti. tra 
cui la scuola. che o;.r traduce in un met odo effic:oce. 
flessibile e riproducibile. e~b fornire enormi benefici ai 
docenti ~elle voric dis.d ine. o patto di w nao;.c:emc 
potenzio!• e vulnerabilìtO. ei processi dì digitoli~zozione 
attualment e in otto, od eo;.empio. il design t hrnkrng offre 
~nzo dubbio uno valida cornice interpretativa nella 
quote è possib ile abbracciare l'ambiva lente semplicità e 
compleso;.it O delle competenze digitali. 
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l cors-i sollQ stoti svifvppot i dal p..-of. Arw;lrco Copomu:o. cs.pcrto STFAM c orn are (ici libro "STFAMPf OPl E, 
Scie-nza e Arte pe!'" una nuovo visione formotrva". rns~eme ad un team dr espertr pel" MISS "Carlo Urbani" di Porto 
Silnt'E!pid io (Fermo). Polo Formativo per la Didattico digltolc delle Morchc. 
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11'"1P'···L--I ~~g~~~~~~omplessitù e laureo in Matematico, insegno Matematico 
c Fisico presso l'l.I.S. "do Vrnci" di Civitonovo Morch<è'. c Tecniche: dcii(! 
Comun~coziMe Scìent il.ico p_ressa runivet~itò d~ Comelino. 
Lavoro do oltre qurrrdrcr annr nel <:ampo della rr<:e~co drdottico, dello fùl'moziolle 
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diricèrcoper 

motcmotica. Collabora con lo Bridges Moth&Art Orgonizotion c c:on riviste e blog 
Lettera Mot emotico, joswoy, ecc.). E inoltre ideatore e organinotore di eventi come "Motematk a 

5otto l . "Matemotìca informole: opertivi con la scienza". "Moth & Co: lo motemotica tro arte e gioco". 
"VereMoth Strl'ri", "Scienza in cont rodo" e "Scienza in vacanza". ~ co-auto re del libro "Il tranello e lo solut ione 
mat emat ico" (Gioconi Fditorc, 20 16) c autore dci libri "Comunica re lo f'l'l(]t cmatico" (Egeo, 2018 j c "STF.AMPEOPLE: 
S<:;icnzo c An c per ~,~no noovQ visione fOITTiotivo" !S.Crcl lntcrnationa !, 2077.) 


